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Kilka wskazéwek, nie tylko dla pocatkuj acych

Zacznijmy przede wszystkim od krétkiego wprowadaeni

Istnieje kilka znaczych r&nic w procesach tworzenia postaci, czyli nadawania
ciekawych jej ksztaltéw i niepowtarzalnej barwy. fbenice to ustalenie zwtaszcza priorytetu
w etapach powstawania nowego bohatera gracza. Rlesxgici btaha kolejné, dla mnie
jednak (a powinna lydla wszystkich MG) istotna. Czemu tak §legp Ot& caly w tym
ambarasze wcale niemata liczba graczy (szczegolnie ptkegacych) najweksz satysfakag
podczas kreowania “"swojego przedstawiciela Swiecie RPG" czerpie z dobrze
wylosowanych' albo rozdanych statystyk. Niestety aleaone o kant kuli roziéiw chwili,
gdy nie ledzie on (ten przedstawiciel) wyndia¢c sie z szarego ttumu, wybigaz tej
codziennéci swym indywidualnym podégiem doswiata, zachowaniem, i co najardejsze,
bedzie przy tych zalzeniach trwé. Zdarza si zaprzeczasamemu sobie - to hormalne - lecz
w $wiecie RPG jeszcze fatwiej o tego typu pomytkPodstawow przyczyn takich potkngé
jest, wierzcie mi, brak zarysu powstatego bohatera.

Dlatego poniej zamieszczam kilka rad dla patiaijacych rpg-owcow. Zastosowanie: Si

do nich pozostawiam kwestii uznania.
Kilka krétkich porad dla pocz atkuj acych graczy:
1. Woczucie i jeszcze raz wczucie - to jest najistgazig element uktadanki, ktory ezto

zostaje pominity.

2. Zapamétajcie! Zeby méc rzuoakostkami wystarczy pogéav gre planszowvy.

! faktem znanym ( w Warhammerze) jest sposébstamia cech bohatera - mianowicie losowanie jegtystgk
opierajc sk na rzucie dwiema kostkami, zsumowanie wyniku iatdd odpowiedniego modyfikatora.

2w przeciwigistwie do Warhammera, system wprowadzit graczy wdtief symboliczne usamodzielnienie,
poprzez umdiwienie rozdania statystyk na wihasnreke, opierajc sk na pocatkowych cechach
(charakterystycznych dla wybranej wéaiej rasy).

% przyktadowo:

~ zadanie polegage na wycignieciu informacji od biednej starowinki. Diynie udaje i je uzyska, czas
pomysle¢ nad tym, co zrolsi zeby staruszka juz nikim s tymi informacjami nie podzielita. Oto i jedna
Z propozycji gracza o charakterze neutralnym/dob&wiazac i wrzuci¢ do studni. M
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. Aby wyzy¢ sig emocjonalnie (m§lenie w rodzaju: "Ha! Zabijd Palic! Rabow&!
Ogien! Ogien! Ogien! W koncu to tylko gra") propongj do tego inne rozwranie:
carmageddony i inne tego typu durnowate, ktore Wmipgoréwnup rozrywce a la
wrestling czy K-1.

. Nie nastawiajcie si tylko i wylacznie na rozwdj statystyk. To nie one decydu;j
0 wartaci postaci.

. Posta& "wypasiona” to nie taka, ktora m® pozwolt sobie na wiele, tylko taka, ktérej
pozwalaj na wiele. Oto i potencjat zapleczagmginego Gizka praa.

. Zaangaowanie w wykonanie misji to postawa.sllena wstpie jestécie bez chci,
nawet nie podejmujcie jakichkolwiek dziatgchyba, ze chcecie umdiwié innym
wypraw).

. Nie przeceniajcie roli MG. Chokieruje nawet bogami, nic by nie zdziatat bezaih
graczy.

. Gracz to nie zawodnik! (nk@ i mato istotne, ale spotkatang zitakim okréleniem).

9. MG nie jest najodpowiedniejgsdsoly do kiotni. Jéli jest ca co nie podoba siWwam

w jego metodach "administrowania”, zasugerujcie mle wytykajcie,ze nie umie

prowadz¢ M. Szczegdlnie oszedzcie sobie tak zwanego przemycania aluzji.

10.Na koniec procentowe ograniczenia dla gracza i jegjoatera: "10 % to ograniczenie

ze strony MG, reszta to wyolirda™ (by SelVoth).

Powyzsze sugestie nie sprawdzdic w kazdej sytuacji, a wiele osdb mogtoby znale

na nie kontrargumenty. Jednak by samemuagost zadowalajcy poziom jako gracz (i nie

opusci¢ swiata RPG na pierwszej sesji), naleodszuka swoj zitoty srodek, dopasowado

grupy, odnale¢ swoje miejsce i odpowiednio w gltowie zarys@évwesobowd¢ bohatera.

Jak dla mnie jednym z najgkiszych wyzwa jest przetaenie swojego wspotczesnego toku

rozumowania, w czasy tak odlegte technicznie, nakiostownie. Naley przy tym pamgtac,

ze nam jest fatwiej, bo opcja vice versa raczej wehodzitaby w g¢ ku mojemu

niezadowoleniu. | niech togdzie kolejna motywacja.

KONIEC
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